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Aufgabe 11.1 (10 Punkte)

Wie schon erwahnt, konnen Webservices Geschaftsvorgange implementieren. Geschaftsprozesse
bestehen aus einer Kette von einzelnen Vorgangen. Zur Reprasentation von Geschaftsprozessen wurde
BPEL eingeflihrt, die ,Business Process Execution Language®.

a) Beschreiben Sie die Grundziige von BPEL4WS und dem aktuellen WS-BPEL.
b) Erklaren Sie die Begriffe ,Orchestrierung” und ,Choreographie” im Zusammenhang mit Webservices.

c) Beschreiben Sie in eigenen Worten, was man unter dem Schlagwort ,Programmierung im Grof3en*
(,Programming in the Large®) versteht. lllustrieren Sie dies an einem Beispiel.

Aufgabe 11.2 (10 Punkte)

Erstellen Sie einen Webservice, der eine Adressliste verwaltet. Die Aufgaben des Webservice sollten
folgende Punkte umfassen:

— Einfigen von Datensatzen

— Suchen von Datensatzen anhand eines gegebenen Suchfeldes (dabei Lieferung eines oder
mehrerer Datensatze). Es soll zumindest nach Nachnamen gesucht werden kénnen, aber andere
Felder waren auch nutzlich.

— Loschen von Datensatzen anhand eines gegebenen Kriteriums (zumindest anhand einer eindeutigen
ID).

— Abfrage des Umfangs des Datenbestands (Anzahl Datensatze).

a) Entwerfen Sie den Webservice sowie ein zugehdriges Klientenprogramm. Definieren Sie dazu ein
geeignetes Datenmodell, die Schnittstelle lhres Webservices und die Funktionalitat lhres
Abfrageprogramms.

b) Erstellen Sie eine WSDL-Beschreibung lhres Webservices.

¢) Implementieren Sie lhren Entwurf. Es genlgt, wenn das Klientenprogramm seine Ein- und Ausgaben
mit der Textkonsole austauscht; konzentrieren Sie Ilhre Bemiihungen auf die Serverseite.

Als Ldsung liefern Sie bitte:

— lhr Konzept mit Schnittstelle und WSDL-Beschreibung als Dokumentation sowie eine Beschreibung
der Interaktion mit dem Klienten. (Sie kdnnen sich eine geeignete Form der
Schnittstellenbeschreibung aussuchen; bitte nicht einfach auf die WSDL-Beschreibung verweisen.)

— den Webservice als AAR-Datei und im Quellcode

— den Quellcode fiir den Java-Klienten



Und natirlich gilt wieder: Kommentare und Dokumentation nicht vergessen.

Hinweis: Vermeiden Sie nach Mdglichkeit, infrastrukturelle Dienste selbst zu schreiben, eventuell ganz und gar
SOAP nachzuimplementieren. Das macht vielleicht Spal}, wird aber extrem aufwandig, und Sie vergeuden eine
Menge Zeit. Es ist empfehlenswert, das Axis2-Paket von Apache zu verwenden (http://ws.apache.org/axis2). Sie
kénnen z.B. Axis2 als Servlet in einem Tomcat-Server betreiben. Axis2 bietet auch ein nitzliches Werkzeug
namens ,WSDL2Java“, welches aus einer WSDL-Datei eine Implementierungsdatei mit (natdrlich leeren)
Methoden erzeugt.

Nutzen Sie die Axis-Dokumentation ausgiebig; sie bietet einen guten Einstieg in die Webservice-
Programmierung. Sie werden diese Informationen bendtigen, um einen Webservice tatsachlich zum Laufen zu
bekommen.



